
Objectif : récompense de la mairie : offrir les services pour 

installer une nouvelle pompe hydro 

Départ de la communauté

Acte 1 : voyage jusqu’à Grenoble

• POMA de saint laurent du pont

• Arrivée à Voreppe. Ambiance viticole, prendre le tram 

• Transport en commun par saint Egrève, délabré.

• Passage par le centre de Grenoble en transport en 

commun tram, décente à la mairie de Grenoble.

Acte 2 arrivée 

• Maison des fous : il y a la queue, le centre de recyclage 

est surchargé. 

• Forte présence des FMC, les forces locales de maintien de 

l’ordre.  Il y a des groupes qui rodent dont certains sont 

masqués

• Lors de la déclaration de l’objet de la visite, la mairie 

envoie des fmc pour accompagner les 4 dans les locaux de 

la maire, jusqu’à une ancienne salle de réunion blindée. 

• Un responsable de la mairie se pointe dans la salle d’à 

côté, et annonce le plan qui vise à mettre les 4 personnes 

à l’arrêt, car ce qu’ils ont et trop important. Ils ne vont 

pas risquer de compromettre ce qu’il contient, et surtout 

il ne faut pas qu’il sache ce qu’il y a dedans, scandale 

pouvant mener la fin de la zone. Ils veulent le récupérer 

pour le donner a son propriétaire légitime. 

• Lorsque les FMC arrivent en compagnie de la responsable 

de la mairie, une explosion au Rez-de-chaussée se produit. 

• Laissant opportunément l’occasion aux 4 de se barrer.

Acte 3 visite et fuite de Grenoble

• Course poursuite pour éviter les FMC qui sont lâchés à 

leur trousses. La mairie déploie des moyens assez 

vigoureux pour essayer de les chopper, sans s’occuper 

des dégâts causés à la mairie

• La ville est bouclée via le système de camera et de péage 

aux confins de la ville.

• Armement non létal coté mairie

Acte 4 aventures dans Grenoble et origine du drone

• L’objectif est de trouver un moyen d’ouvrir la boite noire 

du drone

• Un Gang est également à la recherche du groupe pour 

accaparer le drone. 

• A la fin de l’acte les joueurs savent désormais que c’est 

un drone médical du CHU de manière certaine. Ils ont ouvert 

le bloc noir et savent qu’il s’agit d’un compartiment 

protégé réfrigéré. Le problème est qu’il reste 6 heures 

d’énergie. Avant que le bloc ne s’éteigne et avarie la 

substance à l’intérieur. La manufacture est allemande.  Il 

y a un numéro de chambre sur la valisette, qui correspond 

à la chambre du patient au CHU.

Acte 5 CHU

• Les joueurs, d’une manière ou d’une autre se retrouve au 

CHU. 

• Ils entrent dans la chambre et découvre qu’il s’agit 

d’Alain Carignon

• Il fait un discours sur son lit qui explique qu’il prendra 

possession à nouveau de la mairie de Grenoble, la moitié de 

« renouveau » est revenu à lui en rampant 

• Le produit semble être un élixir High Tec qui lui permet de 

prolonger son existence, apparemment il en prend depuis 

plus de 20 ans déjà.

• Il est un des dirigeant de la CMC

• S’en suit la décision des joueurs et une fuite avec des 

alliés ou seuls face aux forces de la CMC qui eux n’ont 

pas d’armes non létales.

Arrivé depuis Voreppe

Les nouvelles bulles

Vue de la vallée

La place de Verdun La tour Perret

Le Palais des Sports

La Grande Rue

Grenoble Sud

Quartier des Cadres

La révélation !

Fable Moderne Cartusienne


